
第四回シンメイ若潮つぼみリーグ戦大会 

大会ルール・規定 

 

 

【大会ルール】  

・試合時間 予選リーグ：60 分  

決勝トーナメント：75 分  

ともに 5 イニング制とし、試合時間を超えたら、次のイニングに入らない。引き分けの

場 合はタイブレークを採用。決勝トーナメントの準決勝、決勝は、時間制限なしの 5 イニ

ング 制とし、4 回終了時点 7 点差でコールドゲームとする。  

・投球数制限 1 試合 60 球以内とし、打者の途中で到達した場合は、その打者完了まで投 

球可能  

・1 イニング 6 得点で攻守交代(コールドゲームはなし)  

・ボークは原則とらない。注意、指導とする。  

・バントは原則禁止。バントの構えをした時点でバントファールの扱いとする。  

・試合終了後、打席に立っていない選手に打たせる、+1 イニングを実施  

 

※第二回大会からの変更点  

・決勝トーナメント準決勝、決勝は時間制限なく 5 イニング制。コールドあり。  

・DH 制は廃止  

・4 年生の選手参加について廃止  

・タイブレークは、ノーアウト満塁の継続打順  

・バント禁止。バントの構えをした時点でファール扱い  

 

【大会規定】  

・グランドサイズ：投手 14m、塁間 21m  

・ホームランラインを作る時は、ピッチャープレートより 40m で、弧を描く  

・シートノック 5 分  

・投球練習 初回 5 球、その後 3 球  

・タイブレークについて  

継続打順のノーアウト満塁からスタート。 

 (予選グループ)  

引き分けの場合はタイブレークに入る。グランド時間の許す範囲で 2 イニングまで。 

 (決勝トーナメント)  

引き分けの場合はタイブレークに入る。グランド時間の許す範囲で、勝負が決するまでタイ 

ブレーク継続。それでも引き分けの場合は、9 人対 9 人のジャンケン。  



・予選リーグ戦の順位が並んだ場合、当該対戦時の勝利チームを上位とし、それでも順位が 

つかない場合は、得失点差の大きい方を上位とする。  

・バントの構えファールについて  

バントした時の打球がファールと同じ扱い。ツーストライクからなら、バッターアウトと 

なる。  

 

 

 

 

 

 

※新たなイニングに入る際は下記ルールに沿って判断することとする  

ーーーーーーーーー  

 

 

・残り試合時間が 20 分以上であること。  

・残り試合時間が 20 分未満だが、試合会場の残り利用時間が 20 分以上ある場合は次の

イ ニングへ入る。  

※念のための時間切れとなった場合の試合成立条件を下記の 2 つのいずれかで合意して

おくこと  

・試合時間、試合会場利用時間ともに 20 分未満の場合は、両チーム協議のもと継続可否を 

決める。  

試合続行する場合は、時間切れとなった場合の試合成立条件を下記 2 点のいずれかで合意 

しておくこと。  

①時間切れ時点のスコアで試合成立  

②前のイニングのスコアで試合成立  

 

以上について、試合前に双方監督、球審の三者間で確認をお願い致します。 


